REGULAMIN GRY TERENOWEJ DLA MLODZIEZY
»SLADAMI PRAZMOWA?”

zorganizowanej w ramach obchodéw Pikniku Rodzinnego - Dozynek Gminy Prazméw 2025.
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§1.
Organizator

Organizatorem Gry Terenowej (zwanej dalej Grag) jest Urzad Gminy Prazmdw, mieszczacy sie
przy ul. Piotra Czotchanskiego 1 05-505 Prazmow.

Przez organizacje Gry rozumie sie przygotowanie poszczegdlny stanowisk na terenie
Prazmowa oraz wszystkie inne czynnos$ci zmierzajgce do prawidtowego jej przebiegu.

§2.
Zasady Gry

Gra odbedzie sie 31 sierpnia 2025 roku w Prazmowie w godz. 16.00-18.00.

Celem Gry jest ksztattowanie nawykéw aktywnosci ruchowej, integracja mtodziezy i
pobudzanie wspoétpracy zespotowe;.

Zadaniem uczestnikéw Gry jest poruszanie sie pomiedzy poszczegdlnymi Stanowiskami,
oznaczonymi na mapie oraz wykonywanie nastepujgcych po sobie zadan, zbieranie
pieczatek na poszczegélnych Stanowiskach oraz odgadniecie hasta. Rozwigzania
poszczegolnych zadan Uczestnicy wpisujg na karcie otrzymanej przy starcie, jak réwniez
pieczatki i hasto, liczy sie poprawnos$é¢ wykonanych zadan.

Udziat w Grze jest bezptatny.

Po trasie Gry Zespoty poruszaja sie pieszo w grupach 3-4 osobowych wraz z liderem grupy.
Liderem grupy jest jeden z wolontariuszy Urzedu Gminy Prazmdéw, oznakowany specjalng
kamizelka.

Kazdy Uczestnik Gry dostaje opaske odblaskowg w celu zwiekszenia bezpieczenstwa oraz
opaske z oznaczeniem, ze jest Uczestnikiem Gry.

W czasie Gry obowiagzuje bezwzgledny nakaz przestrzegania przepisow ruchu drogowego.
Gra toczy sie w niewydzielonym obszarze w zwigzku z czym uczestnicy sg proszeni o
zachowanie ostroznosci.

Charakter imprezy powoduje, ze Zespoty poruszajg sie po terenie na wtasng
odpowiedzialnos$é.

Uczestnicy przystepujac do Gry biorg na siebie petng odpowiedzialno$é prawno-cywilng na
caty czas trwania Gry. W przypadku oséb niepetnoletnich odpowiedzialno$¢ za takg osobe
ponosza rodzice/opiekunowie prawni.

W przypadku naruszenia przez uczestnika lub zespoét niniejszego regulaminu, ztamania
zasad fair play badz utrudniania Gry innym uczestnikom, w dowolnym momencie Gry
Organizator ma prawo do wykluczenia go z Gry.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowania uczestnikdw Gry mogace naruszy¢
porzadek publiczny lub dobra osobiste oséb trzecich.

Organizator nie jest strong miedzy uczestnikami, a osobami trzecimi, ktérych dobra moga
by¢ naruszone w czasie Gry.

§3.

Uczestnicy Gry i Zgtoszenia



Wozigé¢ udziat w Grze moze osoba w wieku od 9 do 21 lat, w tym osoby niepetnoletnie muszag

mieé zgode rodzica/opiekuna prawnego.

Warunkiem udziatu w Grze jest rejestracja Zespotu liczgcego do 4 oséb, w tym lider grupy.

Rejestracji mozna dokona¢ do dnia 29 sierpnia 2025 roku poprzez kompletne i poprawne

wypetnienie formularza zgtoszeniowego, ktdry znajdujgce sie na stronie internetowej

www.prazmow.pl oraz dostarczenie go pocztg elektroniczng lub osobiscie w siedzibie

Organizatora a takze na miejscu zbidrki podczas Dozynek. Formularz stanowi Zatacznik nr 1

do niniejszego regulaminu.

Osoby niepetnoletnie moga bra¢ udziat w Grze tylko za zgodg osob dorostych. Pisemna zgoda

rodzicéw/prawnych opiekunéw na udziat w Grze stanowi Zatgcznik nr 2 do regulaminu.

Kazda z oséb biorgcych udziat w Grze powinna by¢é w dobrym stanie zdrowia,

umozliwiajgcym udziat w Grze.

Poprzez rejestracje i udziat w Grze uczestnik wyraza zgode na:

1) wziecie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie; —
przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych uczestnikdbw w zakresie
niezbednym dla przeprowadzenia Gry (Rozporzadzenie Parlamentu Europejskiego i Rady
(UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z
przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych
oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogélne rozporzadzenie o ochronie danych));

2) opublikowanie przez Organizatora na tamach stron internetowych, portali
spotecznos$ciowych oraz w informacjach medialnych wizerunku uczestnika.

W trakcie Gry cztonkowie poszczegdlnych Zespotdéw nie moga sie rozdzielaé. Liczba

cztonkéw Zespotu bedzie weryfikowana w poszczegdlnych Stanowiskach. W razie

niezgodnosci Zesp6t bedzie mdgt przystgpi¢ do realizacji danego zadania dopiero wtedy,
kiedy wszyscy jego cztonkowie znajda sie na poszczegdlnym Stanowisku.

Liczba zespotow, ktére moga wzig€ udziat w Grze jest ograniczona. Decyduje kolejnos¢

rejestracji.

§4.

Zwyciezcy Gry

Zwyciezcami Gry zostang Zespoty, ktére ukonczg Gre w przewidzianym czasie, wykonajg
wszystkie zadania, zbiorg pieczatki na poszczegélnych Stanowiskach i odgadna hasto.
Zwyciezcy Gry zostang wytonieni po sprawdzeniu poprawnosci wykonania zadan, po
zakonczeniu Gry okoto godziny 18.15. Wytonienie zwyciezcow nastapi na Stanowisku Gry na
Dozynkach.

Zwyciezcy Gry otrzymujg zestaw upominkowy z logiem Gminy Prazmdéw, nagradzanie
Zwyciezcow odbedzie sie na scenie na Dozynkach okoto godziny 19.00.

§5.

Postanowienia koncowe

Regulamin znajduje sie do wgladu na stronie internetowej Organizatora: www.prazmow.pl
oraz na Stanowisku Gry na Dozynkach.

W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, gtos
rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.

Organizator zastrzega sobie prawo przesuniecia, przedtuzenia lub przerwania Gry z waznych
przyczyn.

Organizator zastrzegajg sobie prawo wprowadzenia zmian z regulaminie.



