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REGULAMIN GRY TERENOWEJ DLA MŁODZIEŻY 
„ŚLADAMI PRAŻMOWA” 

 
 zorganizowanej w ramach obchodów Pikniku Rodzinnego - Dożynek Gminy Prażmów 2025. 

§ 1. 

Organizator 

1. Organizatorem Gry Terenowej (zwanej dalej Grą) jest Urząd Gminy Prażmów, mieszczący się 
przy ul. Piotra Czołchańskiego 1 05-505 Prażmów. 

2. Przez organizację Gry rozumie się przygotowanie poszczególny stanowisk na terenie 
Prażmowa oraz wszystkie inne czynności zmierzające do prawidłowego jej przebiegu. 

§ 2. 

Zasady Gry 

1. Gra odbędzie się 31 sierpnia 2025 roku w Prażmowie w godz. 16.00-18.00. 
2. Celem Gry jest kształtowanie nawyków aktywności ruchowej, integracja młodzieży i 

pobudzanie współpracy zespołowej. 
3. Zadaniem uczestników Gry jest poruszanie się pomiędzy poszczególnymi Stanowiskami, 

oznaczonymi na mapie oraz wykonywanie następujących po sobie zadań, zbieranie 
pieczątek na poszczególnych Stanowiskach oraz odgadnięcie hasła. Rozwiązania 
poszczególnych zadań Uczestnicy wpisują na karcie otrzymanej przy starcie, jak również 
pieczątki i hasło, liczy się poprawność wykonanych zadań.  

4. Udział w Grze jest bezpłatny.  
5. Po trasie Gry Zespoły poruszają się pieszo w grupach 3-4 osobowych wraz z liderem grupy.  
6. Liderem grupy jest jeden z wolontariuszy Urzędu Gminy Prażmów, oznakowany specjalną 

kamizelką.  
7. Każdy Uczestnik Gry dostaje opaskę odblaskową w celu zwiększenia bezpieczeństwa oraz 

opaskę z oznaczeniem, że jest Uczestnikiem Gry. 
8. W czasie Gry obowiązuje bezwzględny nakaz przestrzegania przepisów ruchu drogowego.  
9. Gra toczy się w niewydzielonym obszarze w związku z czym uczestnicy są proszeni o 

zachowanie ostrożności.  
10. Charakter imprezy powoduje, że Zespoły poruszają się po terenie na własną 

odpowiedzialność. 
11. Uczestnicy przystępując do Gry biorą na siebie pełną odpowiedzialność prawno-cywilną na 

cały czas trwania Gry. W przypadku osób niepełnoletnich odpowiedzialność za taką osobę 
ponoszą rodzice/opiekunowie prawni.  

12. W przypadku naruszenia przez uczestnika lub zespół niniejszego regulaminu, złamania 
zasad fair play bądź utrudniania Gry innym uczestnikom, w dowolnym momencie Gry 
Organizator ma prawo do wykluczenia go z Gry.  

13. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za zachowania uczestników Gry mogące naruszyć 
porządek publiczny lub dobra osobiste osób trzecich.  

14. Organizator nie jest stroną między uczestnikami, a osobami trzecimi, których dobra mogą 
być naruszone w czasie Gry.  

§ 3. 

Uczestnicy Gry i Zgłoszenia 
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1. Wziąć udział w Grze może osoba w wieku od 9 do 21 lat, w tym osoby niepełnoletnie muszą 
mieć zgodę rodzica/opiekuna prawnego.  

2. Warunkiem udziału w Grze jest rejestracja Zespołu liczącego do 4 osób, w tym lider grupy.  
3. Rejestracji można dokonać do dnia 29 sierpnia 2025 roku poprzez kompletne i poprawne 

wypełnienie formularza zgłoszeniowego, który znajdujące się na stronie internetowej 
www.prazmow.pl oraz dostarczenie go pocztą elektroniczną lub osobiście w siedzibie 
Organizatora a także na miejscu zbiórki podczas Dożynek. Formularz stanowi Załącznik nr 1 
do niniejszego regulaminu. 

4. Osoby niepełnoletnie mogą brać udział w Grze tylko za zgodą osób dorosłych. Pisemna zgoda 
rodziców/prawnych opiekunów na udział w Grze stanowi Załącznik nr 2 do regulaminu. 

5. Każda z osób biorących udział w Grze powinna być w dobrym stanie zdrowia, 
umożliwiającym udział w Grze.  

6. Poprzez rejestrację i udział w Grze uczestnik wyraża zgodę na:  
1) wzięcie udziału w Grze na warunkach określonych w niniejszym regulaminie; ― 

przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych uczestników w zakresie 
niezbędnym dla przeprowadzenia Gry (Rozporządzenie Parlamentu Europejskiego i Rady 
(UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osób fizycznych w związku z 
przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przepływu takich danych 
oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogólne rozporządzenie o ochronie danych));  

2) opublikowanie przez Organizatora na łamach stron internetowych, portali 
społecznościowych oraz w informacjach medialnych wizerunku uczestnika.  

7. W trakcie Gry członkowie poszczególnych Zespołów nie mogą się rozdzielać. Liczba 
członków Zespołu będzie weryfikowana w poszczególnych Stanowiskach. W razie 
niezgodności Zespół będzie mógł przystąpić do realizacji danego zadania dopiero wtedy, 
kiedy wszyscy jego członkowie znajdą się na poszczególnym Stanowisku.  

8. Liczba zespołów, które mogą wziąć udział w Grze jest ograniczona. Decyduje kolejność 
rejestracji. 

§ 4. 

Zwycięzcy Gry 

1. Zwycięzcami Gry zostaną Zespoły, które ukończą Grę w przewidzianym czasie, wykonają 
wszystkie zadania, zbiorą pieczątki na poszczególnych Stanowiskach i odgadną hasło. 

2. Zwycięzcy Gry zostaną wyłonieni po sprawdzeniu poprawności wykonania zadań, po 
zakończeniu Gry około godziny 18.15. Wyłonienie zwycięzców nastąpi na Stanowisku Gry na 
Dożynkach. 

3. Zwycięzcy Gry otrzymują zestaw upominkowy z logiem Gminy Prażmów, nagradzanie 
Zwycięzców odbędzie się na scenie na Dożynkach około godziny 19.00.  

§ 5. 

Postanowienia końcowe 

1. Regulamin znajduje się do wglądu na stronie internetowej Organizatora: www.prazmow.pl  
oraz na Stanowisku Gry na Dożynkach. 

2. W kwestiach dotyczących przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, głos 
rozstrzygający należy do Organizatora.  

3. Organizator zastrzega sobie prawo przesunięcia, przedłużenia lub przerwania Gry z ważnych 
przyczyn.  

4. Organizator zastrzegają sobie prawo wprowadzenia zmian z regulaminie. 


