REGULAMIN KONKURSU NA LOGO

MLODZIEZOWE] RADY GMINY
PRAZMOW

§1.

§3.

Postanowienia ogolne

. Organizatorem konkursu jest Mtodziezowa Rada Gminy Prazméw.

Konkurs ma na celu wytonienie projektu logo Mtodziezowej Rady Gminy Prazméw (MRG
Prazmoéw).

Konkurs ma charakter otwarty. Kazdy w przedziale 10-19lat moze wzig¢ udziat
Udziat w konkursie jest bezptatny.

. Warunki uczestnictwa

. Uczestnikiem konkursu moze by¢ kazda osoba spetniajgca warunki okreslone w 81 ust. 3.

Kazdy uczestnik moze zgtosi¢ maksymalnie 1 projekt logo.

Prace muszg by¢ wykonane samodzielnie (bez uzycia jakiejkolwiek formy Al) i nie moga
naruszac¢ praw oséb trzecich.

Zgtoszenie pracy do konkursu jest rownoznaczne z akceptacjg niniejszego regulaminu.

Wymagania dotyczace prac

. Projekt logo powinien:

o nawigzywac do dziatalnosci MRG Prazmow,

o unika¢ gotowych grafik z internetu,

o byc oryginalny i tatwy do zapamietania,

o nadawac sie do wykorzystania w materiatach promocyjnych (internet, druk, social
media).

Prace nalezy przesta¢ w formacie PNG, JPG, PDF lub wektorowym - SVG/AI

Do pracy nalezy dotgczy¢:

o imie i nazwisko autora,

o dane kontaktowe (np. e-mail),

o krétkie uzasadnienie projektu (opcjonalnie).

§84. Termin i sposé6b zgloszen

1.

Prace nalezy przesyta¢ do dnia 5 czerwca 2026r..

2. Zgtoszenia nalezy wysytac¢ na adres e-mail: mlodziezowarada@prazmow.
3. Prace przestane po terminie nie bedg brane pod uwage.

§5. Ocena prac i rozstrzygniecie konkursu



. Zwyciezce wytoni komisja konkursowa powotana przez Organizatora.

Przy ocenie bedg brane pod uwage:

o pomystowos¢,

o estetyka,

o zgodnosc z tematykga,

funkcjonalnos¢ logo.

Wyniki konkursu zostang ogtoszone dnia 9 czerwca 2026r. na instagramie konta MRG
Prazmow.

o

. Nagrody

. Autor zwycieskiej pracy otrzyma: bon do Empika o wartosci 200zt.

Organizator zastrzega sobie prawo do przyznania wyrdznien.

. Prawa autorskie

. Zwyciezca konkursu przenosi na Organizatora prawa autorskie do pracy.

Organizator zastrzega sobie prawo do wykorzystania i modyfikacji logo.

. Uczestnik oSwiadcza, ze projekt jest jego autorstwa.
. Postanowienia koncowe

. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany regulaminu.

W sprawach nieuregulowanych decyduje Organizator.
Regulamin wchodzi w zycie z dniem ogtoszenia konkursu.



